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ik kan: EEN DOCUMENT OPENEN EN AFDRUKKEN.  

 

Open Word for Windows op je computer met deze knop:  

 

 

Je gaat nu je verhaaltje weer openen. Kijk op je computer nog eens naar ‘het Lint’. 

 

 Klik in het lint op ‘Bestand’ en dan op de knop ‘Openen’ en dan weer op ‘Bladeren’. 

 

 

 
 

 

Nu verschijnt dit plaatje. Zie jij het ook op je computer? 

 

 

 

En kijk, daar zie je gelijk de naam van jouw verhaaltje (bij jou heeft het misschien wel een 

andere naam, hè….).  

Het was keurig bewaard in de map ‘Documenten’. 

 

GOEIE VRAAG:  

 

Wat moet je nu doen om je verhaaltje weer te zien?  

 

Kijk maar snel naar de andere kant van deze kaart. 
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Dit moet je doen om je verhaaltje weer te zien:  

 

 Klik op de ‘naam van jouw verhaaltje’ en daarna op de knop ‘Openen’.  

 

En jawel, daar is het verhaaltje weer. Je kunt er weer gewoon aan verder werken.  

 

Het is een heel leuk verhaal; ik denk dat je juf of meester het ook graag wil lezen. Daarom 

mag je het document ‘Afdrukken’ (dat is hetzelfde als printen). 

 

 Klik in het lint weer op ‘Bestand’ en dan op de knop ‘Afdrukken’. 

 

 

 
 

 

 

Met het scherm dat nu verschijnt kun je jouw 

verhaaltje afdrukken. 

 

 

 

 

 

 

 Klik maar op de knop ‘Afdrukken’. 

 

GOEIE VRAAG:  

Er gebeurt niet veel hè….? Waar zou je verhaaltje zijn? 

 

Je kunt je verhaaltje vinden in de printer naast de toiletten op de 1e etage. Vraag maar aan je 

juf of meester of je het even mag halen en laat het maar zien. 

 

 

Opdracht: 
 We gaan nu een paar dingen die je al geleerd hebt, achter elkaar doen:  

 . Sluit de computer helemaal af - start de computer weer op en meld je aan. 

 . Open Word for Windows - maak een ‘Nieuw document’ over je lievelingsdier. 

 . Sla het document op met een naam die er goed bij past. 

 

Check:  

 Print je verhaal over je lievelingsdier uit en laat het aan een klasgenoot lezen.  
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