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ik kan: IN EEN DOCUMENT WOORDEN EN LETTERS VERANDEREN (1).  

 

Start Word for Windows met de knop        en open je verhaaltje. 

 

 
 

Met dit verhaaltje gaan we spelen:  

 

Eerst moet je een stukje van de tekst Selecteren.  

Dat is: met de muis een paar woorden of een regel uitkiezen. 

 

Dat doe je zo: 

 

 Hou de linker-knop van je muis ingedrukt en sleep met de muis over een regel van je  

     verhaaltje. 

 

 

GOEIE VRAAG: 

Wat verandert er aan de regel als je die hebt geselecteerd? 

 

 

En nu komt het….  Met de regel die je hebt geselecteerd kun je van alles doen. 

 

We gaan eerst spelen met drie belangrijke knoppen. Nog even niks doen, hoor!  

Kijk eerst maar of je de 3 knoppen wel kunt vinden in het lint op je computer! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Heb je de 3 knoppen gevonden op je computer?  Dan mag je verder gaan op de andere kant 

van de kaart. 
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Kijk in het plaatje eens goed in de rode cirkel hieronder. Ziet jouw geselecteerde regel er ook 

zo uit?  

 

 

 
 

Nu gaan we uitproberen wat de drie knoppen doen met jouw geselecteerde regel. 
 
 

GOEIE VRAAG: 

Hoeveel opdrachten moet je doen op deze kaart? 

 

 

Opdracht: 
 

 1. Klik op de knop             en kijk goed wat er gebeurt met jouw geselecteerde regel. 

 

Dat mag je ook doen met de 2e knop.  

 

Let op: het lukt alleen maar als je regel nog steeds is ‘geselecteerd’. 

 

 2. Klik op de knop             en kijk goed wat er gebeurt met jouw geselecteerde regel. 

 

En de laatste knop…. 

 

 3. Klik op de knop             en kijk goed wat er gebeurt met jouw geselecteerde regel. 

 

 

GOEIE VRAAG: 

Wat gebeurt er als je nog een keer op een knop klikt (is je regel nog geselecteerd)? 

 

 

 

Check:  

 Vertel aan je juf of meester wat er gebeurt als je de drie knoppen gebruikt  

     en laat het zien met een andere regel.  
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