Video
Kaartew

Interageer met projecten
door gebruik te maken van
Video Beweging.

scratch.mit.edu ~ Set van 7 kaarten



Video Kaartew

Probeer de kaarten in deze volgorde:

* Aai de kat

* Animeer

¢ Laat eev ballov ploffen
* Speel Drums

e Ovtwilk spel

* Speel met de bal

e Start een avontuur

scratch.mit.edu ‘SGRATGH

Set of 7 cards



Aai de kat

Laat de kat miauwen als je ze aanraakt
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Aai de kat

scratch.mit.edu

Bereid je voor

Klik op de Extensies knop Kies Video om zo de video
(onderaan links van het scherm). blokken toe te voegen

Voeqg deze code toe

Dit zal starten wanneer

de camera video
beweging bij een sprite
___ opmerkt

#  wanneer video beweging > @ Typ een nummer tussen
1 en 100 om de
gevoeligheid te
veranderen

start geluid Miauw v  en wacht

1 zal starten bij een
klein beetje beweging,
100 bij veel beweging

Proberen maar!

Beweeg je hand om de kat te aaien

(A



Avimeer

Beweeg om een sprite tot leven te wekken
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Avimeer

Bereid je voor
Kies een sprite met
0 meer dan 1 uiterlijk
OO
Klik op de Kies een sprite
Extensies knop en om te animeren @‘
kies voor Video '
t Dragan Dragy

@ Scroll over de sprites in de

sprites bibliotheek om hun

Dragon verschillende kostuums te
bekijken

Voeqg dere code toe

ﬂ # wanneer video beweging > @

i —— Kies een uiterlijk
ragon

verander uiterfijk naar  dragon-c

verander uiterfijk naar dragon-a

—— Kies een ander uiterlijk

Proberen maar!

Beweeg om de draak te animeren

(A



Laat eewn ballow \ 4
ploffen

Gebruik Je vinger om de ballon te
laten ploffen
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A 4

Laat een ballon ploffen

Bereid je voor

A )
N © (¢
I — Ball;:on]
Klik op de Extensies knop Kies een sprite, bijvoorbeeld
en kies voor Video "Balloon 1"

Voeg deze code toe

____Typ een groter getal om
het moeilijker te

start geluid Pop »+ en wacht maken om de ballon te

laten ploffen

® wanneer video beweging > @

verander Kieur »  effect met (€E)

ga naar willekeurige positie +

Je kan een ander geluid
kiezen door bovenaan te
klikken op het tabblad

"Geluiden" o) Geluiden
l -
Proberen maar! -

Gebruik je vinger om de ballon te laten ploffen @



Speel Prums

Interageer met sprites die geluiden

maken
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Speel Drums

Bereid je voor

—

S
Qi

Drum Drum-cymbal

Klik op de Extensies knop
en kies voor Video

Kies twee sprites, zoals de
"Drum" en de "Drum-
cymbal" (de drum cymbalen)

Voeg deze code toe

Klik op de drum om hem te selecteren en
voeg dan de code toe

Drum-cymbal

®  wanneer video beweging > @

verander uiterlijk naar drum-cymbai-a v

verander grootie met @ startgeluid crash cymbal = enwacht

start geluid High Tom

verander uterlijk naar drum-cymbak-b v

verander grootte met @

| |
Typ een min - tekep om de drum te Kies een uiterlijk
verkleinen

Proberen maar!

Gebruik je handen om op de drum te spelen

(A



Ovtwijk Spel

Beweeg om een sprite te ontwijken
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Klik de Extensies Kies een achtergrond, Kies een sprite,
knop en kies voor bijvoorbeeld de Oceaan bijvoorbeeld een kwal
Video (Jellyfish)

Voeg deze code toe

Typ een cijfer tussen 0 en
____ 100 (0 om de video te tonen,
100 om hem helemaal
transparant te maken)
schuif in o sec. naar  willekeurige positie v

#  wanneer video beweging > @

~ QD @ =

Proberen maar!

Beweeg in het rond om de kwal te ontwijken

A



Speel met de bal

Gebruik je lichaam om de bal te laten

bewegen over het scherm
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Beachball

Klik de Extensies knop en Kies een sprite, bijvoorbeeld
kies voor Video een bal

Voeg deze code toe!

R
Beachball

L Kies richting uit
het menu

Proberen maar!
-Q

Gebruik je handen om de bal over het scherm te
bewegen. Probeer het met een vriend(!



FFY
A 4

Start een avowtuur

Neem deel aan het verhaal
door met je handen te wuiven
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Start een avowtuur

Bereid je voor

&7 Uiteriijken
@ Klik op de Uiterlijken

tab om andere

Klik de Extensies Kies een Kies een uiterlijken te bekijken
knop achtergrond sprite
r
‘HI )
Winter Fox
Kies voor Video
Voeg deze code toe
%= Code Click the Code tab.
1 v vevegrg - van spre - el oo B 0 )~ Kies een startpunt
X verander uterj naar foxc » Kies een uiterlijk
Klik de video bewgeing wacnttot § vaeo pewegng + van spre v > (@)

van sprite blok in de
groter dan blok van de
Functies categorie.

verander uiteriijk naar fox-a v

scnuif'm°secnaarx:®y:°

Kies een ander uiterlijk
— Schuif naar een andere

Pl Let's go explore! o Sec.

positie

Proberen maar!

Klik op de groene vlag. Wuif om de vos wakker te
maken.



