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Hier leer je spelen met je tekst

Level 2
Zet ‘m op!
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Opdracht ’

Meld je aan op je Chromebook met je office 365 account.
Je komt direct in Office 365.

. Open PowerPoint Online.

. Open je presentatie 'Mijn eerste Animatie’
en klik op je eerste dia (6ym: het leukste vak...).

. Selecteer de 3 regels in het onderste vak.
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Opdracht 2

Je gaat nu ‘spelen’ met de geselecteerde tekst.

. Zoek naar de knop ‘Vitlijning’ in het lint".

. Kies een paar verschillende:

e Uitlijnen links, -rechts en -midden.
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Opdracht

Je mag verder spelen met de tekst (zijn je drie regels nog
steeds geselecteerd?).

. Kijk eens of je in het lint de knop
‘Opsomming’ kunt vinden...

. Klik op die knop en probeer een paar
verschillende ‘Opsommingstekens’.
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@ Leerdoelen

. Je kunt tekst uitlijnen.

. Je kunt tekst een opsomming geven.
. Je kunt tekst een nummering geven.
.Je kunt een animatie aanmaken.

. Je kunt een animatie aanpassen.
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Opdracht /l

Weer een nieuwe, we gaan je regels nummeren... (als ze
tenminste nog zijn geselecteerd).

. In het lint staat een knop ‘'Nummering'.

. Zoek 'm op, klik erop en probeer een paar
verschillende nummeringen voor je 3 regels.
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Opdracht 5

Als laatste mag je ‘spelen’ met de letters van je 3
(geselecteerde) regels...

. Pak Leskaart 05 en neem 'm mee naar je
tafel.

. De uitdaging bij Level 2 Opdrachtkaart 5 is:
“Spelen met de Letters”

. Ga je gang en maak er iets moois vanl!
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Opdracht o

Nu volgt een opdracht over alles dat je tot nu toe hebt geleerd.

. Type op een nieuwe dia een rijtje regels
(Enter-toets..) over je fijnste vakantie ooit.

Zorg voor:
- Minstens 5 regels
- Verschillende uitlijning, opsommingen en
nummeringen
- Verschillende soorten letters (ook diverse
grootte en -kleurtjes)
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Opdracht /

Open je presentatie ‘Mijn eerste Animatie’.
We gaan toveren met de 3 regels in het onderste vak.

. Selecteer het tekst-vak met je drie regels
(1x erop klikken voor een rand met rondjes).

. Pas nu de animatie 'Binnenvliegen' aan:
Zorg dat de drie regels één voor één
binnenvliegen als je de animatie start.
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. Noteer in hoe je een

geselecteerde tekst kunt ‘Bewerken’
(uitlijnen, nummeren, opsommen, grootte, kleur,
lettertype etc.).

. 6a naar een klasgenoot en laat een aantal
voorbeelden van ‘Bewerken’ zien.
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Door te “Spelen met de letters” heb je een heleboel aan
de letters kunnen veranderen:

. Kleur

. Grootte

. Lettertype

. Schuin, Vet, Onderstreept

.etc. etfc.

Is dat bij jouw letters ook gelukt?
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Opdracht o

. Maak een nieuwe dia (Titel en object).

Eindopdracht van Level 2:

. Titel: 'mijn favoriete hobby's en sporten'.
. Type (in het vak daaronder) een lijstje van
hobby’'s en sporten die je leuk vindt.

. Kies een fraaie animatie en zorg dat de
regels van je lijstje de animatie één voor

één laten zien.
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. Klaar?

. Laat je presentatie met nieuwe animaties
aan je juf of meester zien.

. Als deze opdracht goed is gelukt, mag je
aan de slag met de opdrachtkaarten van
Level 3.

Goed gedaan!! g ‘Vf’_ '

En nu naar level 3!
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